
 



 



 



 



 



 



 

Игра «Доббль Автоматизация звука Ш» 
Цель: Автоматизация звука Ш. 
Задачи: 
Коррекционно-образовательные: 
- закрепление правильного артикуляционного уклада при произношении звука [ш]; 
- умение чётко произносить звук [ш] в словах; 
- развитие фонематического восприятия и слуха; 
- расширение и активизация словарного запаса. 
  
Коррекционно-развивающие: 
- развивать артикуляционную и мелкую моторику; 
- развивать чувство ритма, слуховое внимание, память, мышление. 
  
Коррекционно-воспитательные: 
- воспитание  навыков самоконтроля; 
- воспитание активности и внимательности на занятии; 
- воспитание потребности в речевом общении. 
 
Перетасуйте колоду, положите по одной карточке в закрытую перед каждым игроком, оставшиеся карточки положите в центр 
стола в открытую; 
Цель игры: набрать больше всех карточек; 
Сначала игроки переворачивают свою карточку лицевой стороной вверх. Каждый игрок должен стараться быть самым быстрым, 
чтобы найти изображение на своей карточке, совпадающее с изображением на верхней карточке в колоде. Первый, кто найдёт и 
назовёт его, берёт карточку из колоды и кладёт перед собой на свою карточку. Таким образом, в колоде открывается новая 
карточка. Игра продолжается до тех пор, пока не закончатся карточки в центре; 
Победитель — игрок, набравший больше всех карточе 

 


